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A OPEN X assume-se como uma revista em formato
impresso e digital que, ao propor desafios no campo do
pensamento e da prética das actividades criativas, tem como
objectivo gerar e partilhar conhecimento. Digitalmente,
configura-se como um arquivo aberto, o qual, permite filtrar,
organizar e associar informagao. Na sua forma impressa,
nio tem periodicidade, tiragem ou ntmero de paginas fixas,
cabe a cada leitor compilar, imprimir e encadernar

a sua propria edigdo.

EDITORIAL

Desde a implementacio e disseminagio
das tecnologias digitais e a consequente
abertura de portas para um crescimento
exponencial da producéo, distribui¢io

e circulacio de informacio, o campo das
publica¢bes encontra-se num lugar de

terreno sinuoso. Neste lugar, a OPEN-X
define quatro alicerces que sustentam o

seu espaco de inquietagdo e ac¢io:

1. Liberdade e responsabilidade
Liberdade e responsabilidade sido duas
palavras de origem latina. A primeira,
provém do termo, libertas, que significa
independéncia e, a segunda, do termo,
respondere que por sua vez, significa
compromisso. Uma vez que publicar
consiste em tornar algo publico, ou

seja, em intervir num espago comum,



entdo deve representar um acto de
liberdade e, a0 mesmo tempo, de
responsabilidade, principalmente,
numa época em que é tio facil e
acessivel fazé-lo. Neste sentido,

a OPEN-X procura a sua liberdade
enquanto publicacio independente
de modo a, também, proporcionar
liberdade aos outros e assume a sua
responsabilidade ao se comprometer
com os seus contetdos e objectivos.

2. Gerar e partilhar

A vontade de gerar conhecimento
baseia-se motivac¢do de procurar novos
pontos vista, novas relacdes

e novas respostas. Consiste em ndo
nos conformarmos com o que j4 existe,
consiste em compreender que estamos
em permanente mudanca, consiste em
acreditar que ainda h4 muito por criar.
Para tal, ndo se quer esta procura como
um acto solitario, mas sim como acto de
partilha num espaco de distribuicio

e acima de tudo de participago.

3. Organizar e filtrar

No excesso de informacio onde nos
encontramos imergidos, o modo como
se organiza e se filtra essa informacio
configura-se como uma operagio
essencial para que possamos vir a tona.
Neste complexo processo, a OPEN-X,
além de se responsabilizar com o seu

proprio trabalho de edi¢do, também da

aos leitores ferramentas para que estes
possam fazer as suas escolhas e definir
os seus caminhos. E neste sentido

que, a OPEN-X ao se desenvolver
numa plataforma de estrutura aberta

e flexivel, aliada por dois tipos de
sistemas de filtragem de informacao,
colaborativo e por contetdo, permite
que o processo de edi¢io final seja feita
por parte do leitor.

4. Impresso e digital

Como afirma Alessandro Ludovico,

o digital é o paradigma para o contetido

e quantidade de informagdo; o analdgico
é o paradigma para a usabilidade e
interface. A semelhanca desta afirmacio
a OPEN-X utiliza a sua plataforma
digital como arquivo completo dos
conteudos gerados, bem como, permite
aimpressdo de edi¢bes personalizadas
onde o utilizador é quem faz a seleccio
de contetdo. Deste modo, o arquivo
digital configura-se como espago de
procura, e a edigdo impressa como
espaco de selec¢io para uma relagio
fisica, tactil e consequentemente mais
préxima com os contetidos que sio de
valor para determinado leitor. Por fim,
é criada uma relacio directa do
impresso com digital através da
utilizacdo de QR Codes que permitem
um acesso directo ao url onde estio
alojadas as respectivas unidade

de informacio.
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MODUS OPERANDIS

1. Desafio

A cada quatro meses, sera lancada uma
pergunta que pretende desafiar os
colaboradores e leitores a procurarem
respostas nos seus diversos campos

de ac¢io, de modo a gerar-se unidades
de informacio com base em diferentes
pontos de vista sobre uma dada
questdo. Estas unidades podem
configurar-se em varios formatos, tais

como fotografia, video e texto, e em
varias tipologias, tais como artigo,
ensaio, critica, ficcdo ou entrevista.

2. Editor

Todas as unidades de informacio
recebidas passam pela equipa de
editores da revista que fazem uma
seleccdo do que serd publicado na
plataforma digital.



3. Sistema de filtragem de
informacio

Na plataforma digital, estdo
implementados dois sistemas de
filtragem de informagio: um, de
recomendacio colaborativa, e outro,
de selec¢do por contetdo. Quanto

a recomendacio colaborativa, em
torno de uma determinada unidade de
informacio gravitam outras unidades
que outros leitores também visitaram
quando abriram esta unidade. Na
selec¢io por contetdo, a cada unidade
estdo associadas palavras-chaves que
permitem uma busca rapida por temas
e, também, por tipologia.

4. Leitor

Ao fazer log in, o leitor tem ao seu
dispor um espago onde se encontram
as unidades de informacao escolhidas,
bem como as recomendadas pelo
sistema. Neste espaco, podera
reorganizar, redimensionar, cruzar,
apagar e adicionar as varias unidades

de informacio.

5. Objecto

O leitor pode escolher determinadas
unidades para compilar e, ao carregar
print, serd devolvido um PDF com

a sua edi¢io pessoal para que possa ser
o préprio a imprimir. Esta edi¢cdo é em
formato A5 e se o nimero de paginas
for em multiplos de quarto, hd a opcdo
de se fazer um booklet.

6. Devolucio

No final, o que se pretende é que a nova
edi¢do seja um contributo para gerar
mais conhecimento e que permita aos
leitores responderem aos préximos
desafios, de forma mais completa

e abrangente. Deste modo, espera-se
que haja cada vez mais unidades de
informacio pertinentes para partilhar

e mais conhecimento a ser gerado.

PROJECTO EDITORIAL
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Num recreio, num jardim ou num patio, um dia, todos vimos, desenhados no chéo,
uma sequéncia de quadrados nos quais, aé pé-coxinho, saltdmos de um para o outrg,
enquanto tentdvamos acertar, com uma pe@ra, no seguinte. Ma Argentina, este jogo
chama-se Rayuela[1] e, na sua variante, a primeira casa & a terra e a Ultima o céu.
Esta mesma metafora/simbolismo, de um sihuoso caminho entre a terra e o céu,
constitui ndo sd o titulo, mas acima de tudo, o motor da(s) narrativa(s) que se
desdobra(m) na obra de Julio Cortazar, Rayuela.

Escrita em Paris, em diversos apanamemos. e ao longo de varios anos, Rayuela foi
publicada pela primeira vez em 1963. Cortdzar, en el otro lado del charco(2),
consegue, finalmente, a distincia necessara para romper com a tradigio realista da
literatura hisp&nica e aproximar-se das congstruc;ﬁes do Boom Lantinoamericano, onde
a fantasia surge como potenciadora da realidade.
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Num recreio, num jardim ou num Ppétio,
um dia, todos vimos, desenhados no chao,
uma sequéndia de quadrados nos quais, ao
pé-coxinho, saltdmos de um para o outro,
enquanto tentdvamos acertar, com uma
pedra, no seguinte. Na Argentina, este jogo
chama-se Rayuela[1] e, na sua variante, a
primeira casa é a terra e a tltima o céu.
Esta mesma metafora/simbolismo, de

um sinuoso caminho entre a terra e

0 céu, constitui nio s6 o titulo, mas acima
de tudo, o motor da(s) narrativa(s) que

se desdobra(m) na obra de Jilio

Cortazar, Rayuela.

Escrita em Paris, em diversos apartamentos
e ao longo de varios anos, Rayuela foi
publicada pela primeira vez em 1963.
Cortézar, en el otro lado del charco[2],
consegue, finalmente, a distancia necesséria
para romper com a tradicao realista da
literatura hispanica e aproximar-se das
construcdes do Boom Lantinoamericano,
onde a fantasia surge como potenciadora
da realidade.

Ao abrir o livro, o leitor, logo na primeira
pégina, depara-se com um tabuleiro de

titulo/autor/tipo

rayuel-o-matic
jodo valente
artigo

entre o leitor e as personagens, nesta
partida infinita ou jogo desorientado que
constitui a vida.

Uns anos mais tarde, a esta leitura
plural, Cortézar na Volta ao Dia em 80
Mundos, da-The um caracter mecanico ao
apresentar a Rayuel-o-matic, a maquina
de leitura da Rayuela, sobre a qual foram
enviados documentos com o timbre do
Instituto de Altos Esttidios Pataffsicos
de Buenos Aires. Configurando-se como
uma caixa duchampiana para ser utilizada
na cama (de preferéncia), esta maquina
contém uma série de gavetas, accionadas
por diferentes botdes, que dao origem

a diferentes sequéncias de abertura e,
consequentemente, a diferentes leituras.
Juntamente com estes documentos, foi
enviado um gréfico de leitura, no qual,
aimagem produzida é uma projecgdo
grdfica[4] onde linhas se entrecruzam, num
borrio, a0 mostrarem o percurso pelos
vérios capitulos.

[1] Em portugués rayuela chama-se jogo da
macaca.

direccées. Neste, onde sdo ap d
algumas sugestdes de ordem de leitura,

[2] Exp: ina para se referir ao
outro lado do Atlantico.

somos convidados para uma i 1
pluralidade de leituras [3]. Da-se, entao,
inicio ao jogo no qual o leitor passivo
transforma-se em leitor activo; um jogo
jogado por nés, leitores, jogado pelas
pe}rsonagens e, numa a um outro nivel,

[3] Exp: ilizada por Andrés Amorés
para se referir a possibilidade de varias
leituras da Rayuela.

[4] CORTAZAR, Jtlio. A Volta ao Dia em
80 Mundos.
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